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Актуальность: 

« Без игры нет и не может быть полноценного умственного развития. Игра – 

это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребенка вливается 

живительный поток представлений , понятий. Игра – это искра, зажигающая 

огонек пытливости и любознательности…» В.А.Сухомлинский. Значение 

игры для развития ребенка трудно переоценить. Доказано, что именно в 

процессе игровой деятельности ребенок познает окружающий мир, учится 

общаться и договариваться, ценить и любить прекрасное, становится 

выносливее и смелее. Игры способствуют развитию умения концентрировать 

внимание, развитию памяти, речи, фантазии, восприятия. Ролевая игра – это 

первая возможность ребенка познакомиться с различными социальными 

нормами, примерить их к себе, прежде чем ими пользоваться в реальной 

жизни. Трудно спорить с тем, что в основе всестороннего развития человека 

лежит здоровье. Именно для успешного будущего наших детей в 

дошкольном возрасте следует заложить основы здоровья, сформировать 

правильные представления о здоровом образе жизни. И в этом первым 

помощником является сюжетно – ролевая игра. «Каков ребенок в игре, таким 

во многом он будет в работе», - говорил А.С. Макаренко. 

 

Цель: 

 Сформировать у детей умение играть в сюжетно-ролевые игры. 

 

Задачи: 

Учить детей отражать в игре знания о профессиях; 

 Развивать интерес и уважение к профессиям;  

Способствовать возникновению ролевого диалога; 

 Подводить к самостоятельному созданию игровых замыслов;  

 Учить подбирать предметы и атрибуты для игры; 

 Развивать умение детей играть дружно, коллективом   

 Воспитывать бережное отношение к игровому оборудованию. 

Уточнение, систематизация и углубление знаний по теме сюжетно-ролевой 

игры. 

Помочь в накоплении детьми эмоционально позитивного опыта при участии 

в сюжетно-ролевой игре. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Работа с детьми: 



 

Методы:  

• Наглядные: рассматривание  иллюстраций, фотографий, 

видеороликов с изображением  людей разных профессий, героев сказок; 

наблюдения, показ способов их изображения. 

• Словесные:  беседы с детьми, рассказы  о профессиях, семье, 

чтение  художественной литературы, статей энциклопедий, журналов, 

воспроизведение речевого образца, диалогов. 

• Игровые: дидактические, настольные, подвижные, сюжетно-

ролевые, театрализованные игры. 

Работа по обогащению предметно-развивающей среды: 

 Подбор наглядного материала, подбор аудио материала, внесение 

изобразительных материалов для самостоятельной творческой деятельности 

детей, пополнение игровых уголков костюмами и атрибутами. 

 

Работа с родителями: 

 

Совместная  творческая деятельность детей и родителей, изготовление 

костюмов и атрибутов к сюжетно-ролевым играм, помощь в оформлении 

игровых уголков, участие в создании выставок,  рекомендации родителям о 

посещении совместно с ребенком парикмахерской, аптеки, библиотеки и пр. 

 

Срок реализации проекта:   

 

Проект является краткосрочным дата проведения:04.12-15.12.2023г. 

 

Участники проекта: 

 

• Дошкольники средней группы 

• Родители 

• Воспитатель 
 



ПЕРСПЕКТИВНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ СЮЖЕТНО – РОЛЕВОЙ ИГРЫ 

  

Виды игр Предварительная работа Игровой материал Задачи 

совместной 

игры 

Задачи самостоятельных игр 

детей Совместные Самостоя- 

тельные 

«Семья» 

«Магазин» 

«Шофер» 

«Больница» 

Рассказы родителей о своей 

семье детям. Разговор с 

детьми. Беседы о маме. 

Чтение произведений о 

работе шофера. Родителям 

сводить детей в «Книжный 

магазин». Рассматривание 

картин по теме игр. 

Экскурсия в мед. кабинет. 

Ввести отдел 

«Подарков». В 

«Магазин» внести 

«весы», «витрину». 

В «Семье» – 

«пылесос», 

«телевизор», 

мелкую кукольную 

мебель. 

Расширить 

представлени

е детей о 

продаже 

товаров в 

магазине. 

Закрепить 

ролевое 

взаимодейст

вие продавец 

– 

покупатель, 

взаимовежли

вость. Товар 

продается за 

деньги. В 

игре «Семья» 

ввести роль 

«бабушки». 

Взаимодейст

вие членов 

семьи. 

Учить детей отражать 

собственное представление 

о профессии шофера, врача, 

медсестры, развивать 

ролевые диалоги. Создавать 

ситуации для использования 

игрушек - заместителей. 

       



«Парикмахерская» 

«Аптека» 

«Семья» 

«Магазин» 

«Больница» 

Рекомендовать родителям 

побывать с детьми в 

парикмахерской. Беседа с 

детьми о работе 

парикмахерской. 

Рассматривать иллюстрации 

«причесок». Изготовление 

совместно с родителями 

детьми игрового материала 

для игры «Аптека», 

изготовление одежды для игр 

«Аптека», «Парикмахерская» 

Вывеска «Аптека», 

«парикмахерская». 

Одежда для игр, 

«лекарства», 

«рецепты», 

витрины, выставка 

причесок. 

Продолжать 

расширять 

представлени

е детей о 

профессиях. 

Как 

называются 

люди 

работающие 

в 

парикмахерс

кой, 

«Аптеке», 

развивать 

ролевое 

поведение. 

Речевые 

диалоги. 

Индивидуаль

ная работа с 

малоактивны

ми детьми. 

«Обмен 

ролями» 

развивать 

коммуникати

вные 

способности 



детей. 

«Строители», 

«Детский сад», 

«Драматизация 

сказки», 

«Теремок» 

«Магазин», 

«Больница», 

«Семья» 

Экскурсия по детскому саду. 

Чтение произведений «Кем 

быть». Рассматривание 

картин и иллюстраций о 

строителях. Беседа с детьми о 

труде строителей. 

Пополнение магазина 

игрушками – самоделками. 

Беседа с детьми по теме 

«Семья». Труд. Поможем 

«няне», «стирка» белья для 

кукол. Д/игра «Лечение 

куклы», «Накормим куклу» 

Костюмы к сказке 

«Теремок», 

бутафория 

«сцены», «домик – 

теремок», 

обустройство 

детского сада для 

кукол. 

Передавать 

образ 

персонажа в 

драматизаци

и через 

речевое 

подражание. 

Показать 

варианты 

использован

ия 

строительног

о материала, 

развивать 

устойчивый 

интерес к 

использован

ию 

«конструкто

ра» в 

сюжетно – 

ролевой игре 

«Автобус», 

«Пароход», 

«Самолет». 

«Зоопарк» и 

т.д. В игре 

Закреплять и поощрять 

«ролевое поведение» 

ролевому взаимодействию в 

совместных играх. Находить 

правильное решение в 

использовании игрового 

материала. Играть в 

определенном отведенном 

для этого месте. Называть 

сенсорные признаки в 

качестве предметов 

«продаваемых» в 

«магазине». Закрепление 

положительных эмоций от 

общения с «врачом» 



«Детский сад 

для кукол». 

Отразить 

действия 

«повара», 

«муз. рук-

ля», 

«воспитателя

», «шофера», 

«врача». 

Развивать 

обыгрывание 

нового 

персонажног

о сюжета в 

игре 

«Детский 

сад», 

«Строители». 

Развивать 

положительн

ые 

взаимоотнош

ения в игре. 

«Светофор», 

«Театр», 

«Библиотека» 

«Детский 

сад», «Семья». 

Бытовые игры 

Изготовление атрибутов для 

игры «Светофор». 

Устройство библиотеки. 

Театр «Кузя» рассказы детей 

Макет улица, 

перекресток, 

светофор, 

транспорт. Ввести 

Обогащение 

представлени

й детей о 

ПДД. 

Закреплять и расширять 

представления детей об 

окружающем мире, 

отражать его в плане 



о посещении театра, рисунки 

детей о театре и «улице 

города» 

настольный театр 

по знакомым 

сказкам. 

Пешеход – 

водитель. 

Правила 

поведения на 

дороге. 

Интерес 

детей к 

театру, 

народному 

творчеству. 

Формы 

общения, 

поведения. 

Сохранять 

ролевое 

поведение в 

разных 

игровых 

ситуациях, 

через 

совместные 

игры в роли 

партнера. 

собственных представлений. 

Развивать в игре 

положительные 

взаимоотношения детей в 

игре. Применять знания 

полученные в игре в 

реальной жизни. 



  

III ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Можно утверждать, что сюжетно-ролевая игра оказывает положительное 

влияние на развитие речи. В ходе игры ребенок вслух разговаривает с 

игрушкой, говорит и за себя, и за нее, разговаривает с другими участниками 

игры, согласовывает совместные действия, подражает гудению самолета, 

голосам зверей и т. д. Таким образом, в сюжетно-ролевой игре развивается 

речевая активность детей. 

Среди всего многообразия детских игр наибольшее значение имеет сюжетно-

ролевая игра. Она отличается тем, что действие ее происходит в некотором 

условном пространстве. Детская комната вдруг превращается в больницу или 

в магазин, или в поле сражения. А играющие дети берут на себя 

соответствующие роли (врача, продавца, солдата) и действуют от имени этих 

ролей. В ролевой игре это всегда парные или дополнительные роли, 

поскольку всякая роль предполагает другого участника: ребенок может быть 

врачом, только если рядом есть больной, покупателем, только если есть 

продавец, и т. п. Поэтому ролевая игра — это деятельность коллективная: 

она обязательно предполагает других участников и прежде всего 

сверстников. 

Именно называние предметов новыми именами, обозначение действий, 

совершаемых с этими предметами, дает новый смысл каждой отдельной 

вещи, действию, поступку. Когда дети играют, они не только действуют, 

жестикулируют и манипулируют с игрушками, они еще всегда объясняют, 

что именно они делают. Без таких объяснений, придающих новый смысл 

предметам и действиям, невозможно ни принятие роли, ни создание 

условного пространства игры. Причем речь ребенка, объясняющая игру, 

должна быть кому-то адресована. Игровое действие должно иметь партнера 

или зрителя, которому необходимо объяснить, что означает тот или иной 

предмет или действие. Играя в больницу, обязательно следует договориться, 

кто врач, а кто больной, где шприц, а где градусник, когда врач дает 

таблетки, а когда слушает пациента. Без такой договоренности и без 

взаимного понимания игровая ситуация перестает существовать и 

рассыпается. Игра является своего рода переходным, промежуточным звеном 

между полной зависимостью речи от вещей и предметных действий к 

свободе слова от реальной, воспринимаемой ситуации. Именно в этом 

«освобождении слова» и состоит значение игры со сверстниками для 

речевого развития детей. 
  

 

 

 

 



                 Фото отчет 

  

Игра «Семья» 

 

Игра «Больница» 



 

Игра «Почта» 

 

Игра «Парикмахерская» 



 

Игра «Магазин». 


